
Turnieje wtorkowe MATCHPLAY ¾ netto Arkadia

2021 - REGULAMIN

§ 1

Turnieje wtorkowe Arkadia 2021 stanowią swego rodzaju Ranking graczy
MatchPlay.

MeczPlay to rozgrywka prowadzona przez jedną stronę przeciwko drugiej
stronie w czasie Regulaminowej rundy. W match play grę prowadzi się
na poszczególne dołki. Dołek wygrywa strona, która umieści piłkę w
dołku w wyniku mniejszej liczby uderzeń w formule ¾ netto. W
szczególnych wypadkach dopuszczalny jest “trójedynek” jednoczesny
pojedynek 3 graczy.

Na najwyższym poziomie znajduje się Lider.

Turnieje wtorkowe Arkadia 2021 zaliczany jest do klasyfikacji generalnej
turniejów rankingowych A&A 

Wszystkie mecze rozgrywane będą według ¾ netto.

Gracze podzieleni  na poziomy którym przypisane są miejsca w
klasyfikacji :

● Poziom I – miejsca 1-3

● Poziom II – miejsca 3-10

● Poziom III – miejsce 11 i wyższe

Turnieje wtorkowe Arkadia 2021  nie mają maksymalnej ilości graczy. W
każdym momencie może dopisać się do niej nowy gracz. 

§ 2

Zgłoszenia do rozgrywek Turniejów wtorkowych Arkadia 2021 będą
przyjmowane drogą sms 531 940 150 . W zgłoszeniu należy podać:
- imię i nazwisko,
- adres e-mail gracza,
- nr tel. kontaktowego (komórkowego)

§ 3



W Turniejach wtorkowych Arkadia 2021 mogą brać udział wszyscy golfiści
A&A wraz z gośćmi. 
            

§ 4

Przydział miejsc na pierwszej liście w W Turniejach wtorkowych Arkadia
2021 nastąpi 21 czerwca 2021r.
O kolejności na pierwszej liście decyduje najniższy HCP z pola Arkadia lub
HCP ustalony po pierwszej grze określonej na HCP 0. Gracze dopisani po
wskazanym terminie dopisani będą zawsze na koniec listy w kolejności
według powyższych zasad.

§ 5

System rozgrywek.
System rozgrywek polega na rzucaniu "wyzwań na pojedynek" innym
graczom. 

Każdy gracz znajdujący się na miejscu niższym ma prawo rzucić
Wyzwanie innemu graczowi:

● Gracz z poziomu I –    maksymalnie 1 miejsca do góry

● Gracz z poziomu II – maksymalnie 5 miejsca do góry

● Gracz z poziomu III – maksymalnie 5 miejsc do góry

● Wyjątkiem jest brak graczy z własnej grupy na rozgrywkach (wtorki
godzina 18.00) wtedy można rzucić wyzwanie pierwszemu
dostępnemu z listy graczowi na polu. (wtedy gracz z pozycji III
może rzucić wyzwanie graczowi np z grupy II lub nawet I, gracz
wyzwany do pojedynku musi się zgodzić )

● Gracz z wyższego poziomu może, (ale nie musi) zgodzić się na
pojedynek z graczem dalszym niż 5 pozycji, walczy wtedy na
normalnych warunkach (chyba, że wystąpi powyższy wyjątek,
wtedy musi grać na normalnych warunkach.)

● Wyjątek, nieparzysta liczba graczy od godziny 18.00. W takim
wypadku dopuszcza się “TRÓJEDYNEK” czyli jednoczesną walkę 3
graczy. Po Trójedynku” ustala się kolejność zwycięstw i rozpatruje w
kolejności wygranych między I a II miejscem później między II a
III, tak jak by pojedynki odbyły się osobno. W innych przypadkach
do Trójedynku może dojść jedynie za zgodą wszystkich 3
uczestników.



Wyzwania można rzucać jedynie graczom będącym fizycznie na polu.
Jeżeli ktoś się umówił telefonicznie, ale nie ma danej osoby jeszcze na
polu a został mu narzucony pojedynek musi pojedynek odbyć.

Gracze decydują, czy robią 9 lub 18 dołków (decyzja musi zapaść przed
początkiem rozgrywki)

Przykład 1. Gracz z pozycji 6 ma prawo rzucić Wyzwanie graczom z 1, 2,
3, 4 i 5 czyli 5 miejsc do góry.

Przykład 2. Gracz z pozycji 7 ma prawo rzucić wyzwanie graczom z
poz.2,3,4,5 i 6 czyli  5 miejsc do góry

Przykład 4. Gracz z poz. 15 ma prawo rzucić wyzwanie graczom z pozycji
10,11,12,13,14 czyli 5 miejsc w górę Ale jeżeli do 18.00 we wtorek nie
ma na polu żadnego gracza z tego przedziału, wtedy może rzucić
wyzwanie pierwszemu dostępnemu graczowi z wyższej kategorii np z
pozycji 5. Dodatkowo może być to trójedynek, czyli, jeżeli na polu będzie
całościowo 3 graczy np: z miejsca 1 i 5 i 15, wtedy gracz z miejsca 15
musi zostać przyjęty do “trójedynku” z graczami o wyższym rankingu i
walczy o miejsce 5 i 1!

§ 6

Rozegranie pojedynku MatchPlay ¾ netto następuje po rzuconym
wyzwaniu. Wyzwania nie można odrzucić.

Aby pojedynek był zaliczany do klasyfikacji musi się odbyć we wtorek w
dowolnej godzinie a po jego rozegraniu musi on zostać zgłoszony
Dominikowi Wardęszkiewiczowi drogą sms na: 531 940 150, wraz z
wynikiem pojedynku (wygrana/przegrana, suma ilości uderzeń brutto i
ilość dołków 9/18. Informacja musi wpłynąć tego samego dnia do
północy.

§ 7

Jeśli mecz wygra gracz rzucający Wyzwanie (znajdującego się przed
meczem na niższej pozycji), wtedy zostaje on przesunięty na pozycję
gracza przegrywającego a gracz przegrywający oraz wszyscy pozostali
znajdujący się pomiędzy nimi, przesuwają się w dół, każdy o jedną
pozycję. Przesuwanie pozycji po liście odbywać się będzie z kolejnością
wpłyniętych SMS ów.

Przykład 1. Mecz odbywa się pomiędzy graczami 13 i 9. Gracz z poz. 13
zwycięża. W następstwie tego przesuwa się On na miejsce 9. Gracz
zajmujący do tej pory miejsce 9 przesuwa się na 10, gracz 10 na 11 itd.



Jeśli mecz zakończy się zwycięstwem gracza znajdującego się przed
meczem na wyższej pozycji, wtedy miejsca wszystkich graczy pozostają
bez zmian. 

§ 8

Terminy meczy.
Mecz musi zostać rozegrany we wtorek po rzuceniu wyzwania. 
Gracz przegrywający jest odpowiedzialny za podanie rezultatu meczu
(do północy tego samego dnia) smsem na : 531 940 150.
W przypadku trójedynku za przeliczenie 3 kart odpowiedzialny jest gracz
przegrywający. Rozliczanie trójedynków, zalecamy rozliczać na
dodatkowej karcie wpisując przy każdym dołku zajęte miejsce, włącznie
np z 1 egzekwo lub 2 egzekwo, następnie policzyć wygrane i przegrane
dołki między 3 parami osobno.
Mecze można rozgrywać do końca sezonu 2021, o zakończeniu rozgrywek
powiadomi Dominik Wardęszkiewicz

§ 9

Zasady rozgrywania meczy.
Mecze pomiędzy graczami z poziomów 1, 2, będą rozgrywane na 18
dołkach, chyba że gracze zgodnie zdecydują inaczej (na 9 dołkach).
Mecze pomiędzy graczami z poziomu 3 i 4, będą rozgrywane na 9-iu
dołkach, chyba, że gracze zgodnie zdecydują inaczej (na 18 dołkach).
W razie remisu decydować będzie dogrywka w systemie "sudden death".
Rozpoczyna się ona na pierwszym dołku pola. 

Po zakończonym meczu gracz przegrany ma obowiązek przesłania
wyniku smsem na numer 531 940 150, (wygrana/przegrana całości, suma
ilości uderzeń na gracza sumarycznie i ilość zagranych dołków 9/18.
Informacja musi wpłynąć tego samego dnia do północy.)

§ 10

Kolejne Wyzwanie pomiędzy tymi samymi graczami może nastąpić nie
wcześniej niż po upływie 2 tygodni od rozegrania meczu-chyba że gracze
wspólnie zadecydują inaczej. Zapis ten dotyczy graczy na każdym
poziomie rozgrywek. Zapis ten pozwala także zabezpieczyć Lidera przed
rzuceniem mu ponownego wyzwania przez Pretendenta z poz. 2 oraz
umożliwić graczom z poz. 3 i 4 na rozegranie meczu z Pretendentem z
poz. 2. 

§ 11



Darmowe uwolnienie odbywa się według zwyczajnych zasad i przysługuje
z:

● Driving Range
● młodych nasadzeń, jeżeli przeszkadzają w zamachu
● zagród zwierzęcych
● przestrzeni pod słupami wysokiego napięcia
● oraz osobom poniżej 16 roku życia po każdym uderzeniu

Dołek numer 3 można grać z przestrzeni między klasycznym tee a
czerwonymi schodami na postumencie.

§ 12



Dodatkowe uderzenia przysługujące graczom w zależności od handicapu
na poszczególnych dołkach przedstawione są poniżej, wynikają z formuły
¾ netto. Poniższe karty znajdują się wydrukowane w domku klubowym
obok kart dołków.

HCP dołek 1 2 3 4 5 6 7 8 9

0 - 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1,5 - 3,5 0 0 1 0 0 0 0 0 0

4 - 6,5 1 0 1 0 0 0 0 0 0

7 - 9 1 0 1 0 0 0 0 1 0

9,5 - 11,5 1 0 1 1 0 0 0 1 0

12 - 14,5 1 1 1 1 0 0 0 1 0

15 - 17 1 1 1 1 0 0 0 1 1

17,5 - 19,5 1 1 1 1 1 0 0 1 1

20 - 22,5 1 1 1 1 1 0 1 1 1

23 - 25 1 1 1 1 1 1 1 1 1

25,5 - 27,5 1 1 2 1 1 1 1 1 1

28 - 30,5 2 1 2 1 1 1 1 1 1

31 - 33 2 1 2 1 1 1 1 2 1

33,5 - 35,5 2 1 2 2 1 1 1 2 1

36 - 38,5 2 2 2 2 1 1 1 2 1

39 - 41 2 2 2 2 1 1 1 2 2

41,5 - 43,5 2 2 2 2 2 1 1 2 2

44 - 46,5 2 2 2 2 2 1 2 2 2

47 - 49 2 2 2 2 2 2 2 2 2

49,5 - 51,5 2 2 3 2 2 2 2 2 2

52 - 54 3 2 3 2 2 2 2 2 2

§ 13

W kwestiach spornych ostateczne decyzje podejmowane będą przez
Dominika Wardęszkiewicza

Zasady regulaminu mogą ulec zmianie w każdym czasie, po uprzednim
poinformowaniu wszystkich graczy.

Wszelkie uwagi dot. rozgrywek należy zgłaszać na adres e-mail:
dominik.wardeszkiewicz@gamil.com


