Turnieje wtorkowe MATCHPLAY 3/ netto Arkadia

2021 - REGULAMIN

§1

Turnieje wtorkowe Arkadia 2021 stanowig swego rodzaju Ranking graczy
MatchPlay.

MeczPlay to rozgrywka prowadzona przez jedng strone przeciwko drugleJ
stronie w czasie Regulaminowej rundy. W match play gre prgwad isie

na poszczegodlne dotki. Dotek wygrywa strona, ktéra umiesci pitke w
dotku w wyniku mniejszej liczby uderzen w formule 34 netto. W
szczegolnych wypadkach dopuszczalny jest “tréjedynek” jednoczesny
pojedynek 3 graczy.

Na najwyzszym poziomie znajduje sie Lider.

Turnieje wtorkowe Arkadia 2021 zaliczany jest do klasyfikacji generalnej
turniejéow rankingowych ARA

Wszystkie mecze rozgrywane bedgq wedtug 3 netto.

Gracze podzieleni na poziomy ktérym przypisane sg miejsca w
klasyfikacji :

e Poziom I - miejsca 1-3
e Poziom II - miejsca 3-10
e Poziom III - miejsce 11 i wyzsze

Turnieje wtorkowe Arkadia 2021 nie majg maksymalnej ilosci graczy. W
kazdym momencie moze dopisac sie do niej nowy gracz.

§ 2

Zgtoszenia do rozgrywek Turniejow wtorkowych Arkadia 2021 bedq
przyjmowane drogg sms 531 940 150 . W zgtoszeniu nalezy podac:
- imie i nazwisko,

- adres e-mail gracza,

- nr tel. kontaktowego (komdrkowego)

§ 3



W Turniejach wtorkowych Arkadia 2021 moggq braé udziat wszyscy golfisci
A&A wraz z gosémi.

§ 4

Przydziat miejsc na pierwszej lisScie w W Turniejach wtorkowych Arkadia
2021 nastgpi 21 czerwca 2021r.

O kolejnosci na pierwszej liscie decyduje najnizszy HCP z pola Arkadia lub
HCP ustalony po pierwszej grze okreslonej na HCP 0. Gracze dopisani po
wskazanym terminie dopisani bedg zawsze na koniec listy w kolejnosci
wedtug powyzszych zasad.

§5

System rozgrywek.
System rozgrywek polega na rzucaniu "wyzwan na pojedynek"” innym
graczom.

Kazdy gracz znajdujacy sie na miejscu nizszym ma prawo rzucic¢
Wyzwanie innemu graczowi:

e Gracz z poziomu I - maksymalnie 1 miejsca do gory
e Gracz z poziomu II - maksymalnie 5 miejsca do goéry
e Gracz z poziomu III - maksymalnie 5 miejsc do gory

e Wyjatkiem jest brak graczy z wtasnej grupy na rozgrywkach (wtorki
godzina 18.00) wtedy mozna rzuci¢ wyzwanie pierwszemu
dostepnemu z listy graczowi na polu. (wtedy gracz z pozycji III
moze rzuci¢ wyzwanie graczowi np z grupy II lub nawet I, gracz
wyzwany do pojedynku musi sie zgodzi¢ )

e Gracz z wyzszego poziomu moze, (ale nie musi) zgodzi¢ sie na
pojedynek z graczem dalszym niz 5 pozycji, walczy wtedy na
normalnych warunkach (chyba, ze wystgpi powyzszy wyjatek,
wtedy musi gra¢ na normalnych warunkach.)

e Wyjatek, nieparzysta liczba graczy od godziny 18.00. W takim
wypadku dopuszcza sie “TROJEDYNEK” czyli jednoczesng walke 3
graczy. Po Trojedynku” ustala sie kolejnos$¢ zwyciestw i rozpatruje w
kolejnosci wygranych miedzy I a II miejscem pdzniej miedzy II a
ITI, tak jak by pojedynki odbyty sie osobno. W innych przypadkach
do Tréjedynku moze dojs¢ jedynie za zgodq wszystkich 3
uczestnikéw.



Wyzwania mozna rzucac jedynie graczom bedgcym fizycznie na polu.
Jezeli kto$ sie umowit telefonicznie, ale nie ma danej osoby jeszcze na
polu a zostat mu narzucony pojedynek musi pojedynek odbyc.

Gracze decydujg, czy robig 9 lub 18 dotkéw (decyzja musi zapas¢ przed
poczatkiem rozgrywki)

Przyktad 1. Gracz z pozycji 6 ma prawo rzuci¢ Wyzwanie graczcom z 1, 2,
3,4 i5 czyli 5 miejsc do gory.

Przyktad 2. Gracz z pozycji 7 ma prawo rzuci¢ wyzwanie graczom z
poz.2,3,4,5i 6 czyli 5 miejsc do goéry

Przyktad 4. Gracz z poz. 15 ma prawo rzuci¢ wyzwanie graczom z pozycji
10,11,12,13,14 czyli 5 miejsc w gére Ale jezeli do 18.00 we wtorek nie
ma na polu zadnego gracza z tego przedziatu, wtedy moze rzucié
wyzwanie pierwszemu dostepnemu graczowi z wyzszej kategorii np z
pozycji 5. Dodatkowo moze byc to tréjedynek, czyli, jezeli na polu bedzie
catosciowo 3 graczy np: z miejsca 1i 51i 15, wtedy gracz z miejsca 15
musi zostac przyjety do “tréjedynku” z graczami o wyzszym rankingu i
walczy o miejsce 5i 1!

§6

Rozegranie pojedynku MatchPlay 34 netto nastepuje po rzuconym
wyzwaniu. Wyzwania nie mozna odrzucié.

Aby pojedynek byt zaliczany do klasyfikacji musi sie odby¢ we wtorek w
dowolnej godzinie a po jego rozegraniu musi on zosta¢ zgtoszony
Dominikowi Wardeszkiewiczowi drogg sms na: 531 940 150, wraz z
wynikiem pojedynku (wygrana/przegrana, suma ilosci uderzen brutto i
ilos¢ dotkdw 9/18. Informacja musi wptynac tego samego dnia do
potnocy.

§7

Jesli mecz wygra gracz rzucajacy Wyzwanie (znajdujgcego sie przed
meczem ha nizszej pozycji), wtedy zostaje on przesuniety na pozycje
gracza przegrywajgcego a gracz przegrywajqcy oraz wszyscy pozostali
znajdujacy sie pomiedzy nimi, przesuwajg sie w doét, kazdy o jedng
pozycje. Przesuwanie pozycji po liscie odbywac sie bedzie z kolejnoscig
wptynietych SMS ow.

Przyktad 1. Mecz odbywa sie pomiedzy graczami 13 i 9. Gracz z poz. 13
zwycieza. W nastepstwie tego przesuwa sie On na miejsce 9. Gracz
zajmujacy do tej pory miejsce 9 przesuwa sie na 10, gracz 10 na 11 itd.



Jesli mecz zakonczy sie zwyciestwem gracza znajdujacego sie przed
meczem na wyzszej pozycji, wtedy miejsca wszystkich graczy pozostajg
bez zmian.

§8

Terminy meczy.

Mecz musi zostac rozegrany we wtorek po rzuceniu wyzwania.

Gracz przegrywajacy jest odpowiedzialny za podanie rezultatu meczu
(do pdtnocy tego samego dnia) smsem na : 531 940 150.

W przypadku trojedynku za przeliczenie 3 kart odpowiedzialny jest gracz
przegrywajacy. Rozliczanie tréjedynkdéw, zalecamy rozlicza¢ na
dodatkowej karcie wpisujac przy kazdym dotku zajete miejsce, wiacznie
np z 1 egzekwo lub 2 egzekwo, nastepnie policzy¢ wygrane i przegrane
dotki miedzy 3 parami osobno.

Mecze mozna rozgrywac do konca sezonu 2021, o zakonczeniu rozgrywek
powiadomi Dominik Wardeszkiewicz

§9

Zasady rozgrywania meczy.

Mecze pomiedzy graczami z poziomow 1, 2, bedg rozgrywane na 18
dotkach, chyba Ze gracze zgodnie zdecydujq inaczej (na 9 dotkach).
Mecze pomiedzy graczami z poziomu 3 i 4, bedgq rozgrywane na 9-iu
dotkach, chyba, ze gracze zgodnie zdecydujg inaczej (na 18 dotkach).

W razie remisu decydowac bedzie dogrywka w systemie "sudden death".
Rozpoczyna sie ona na pierwszym dotku pola.

Po zakoAczonym meczu gracz przegrany ma obowigzek przestania
wyniku smsem na numer 531 940 150, (wygrana/przegrana catosci, suma
ilosci uderzen na gracza sumarycznie i ilos¢ zagranych dotkéw 9/18.
Informacja musi wptyngé tego samego dnia do pdtnocy.)

§ 10

Kolejne Wyzwanie pomiedzy tymi samymi graczami moze nastgpic nie
wczesniej niz po uptywie 2 tygodni od rozegrania meczu-chyba ze gracze
wspolnie zadecydujg inaczej. Zapis ten dotyczy graczy na kazdym
poziomie rozgrywek. Zapis ten pozwala takze zabezpieczy¢ Lidera przed
rzuceniem mu ponownego wyzwania przez Pretendenta z poz. 2 oraz
umozliwi¢ graczom z poz. 3 i 4 na rozegranie meczu z Pretendentem z
poz. 2.

§ 11



Darmowe uwolnienie odbywa sie wedtug zwyczajnych zasad i przystuguje
z:

Driving Range

mtodych nasadzen, jezeli przeszkadzajg w zamachu
zagrod zwierzecych

przestrzeni pod stupami wysokiego napiecia

oraz osobom ponizej 16 roku zycia po kazdym uderzeniu
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Dotek numer 3 mozna grac z przestrzeni miedzy klasycznym tee a
czerwonymi schodami na postumencie.

§12



Dodatkowe uderzenia przystugujace graczom w zaleznosci od handicapu
na poszczegolnych dotkach przedstawione sg ponizej, wynikajg z formuty
3% netto. Ponizsze karty znajdujg sie wydrukowane w domku klubowym
obok kart dotkéw.
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§13

W kwestiach spornych ostateczne decyzje podejmowane bedq przez
Dominika Wardeszkiewicza

Zasady regulaminu moggq ulec zmianie w kazdym czasie, po uprzednim
poinformowaniu wszystkich graczy.

Wszelkie uwagi dot. rozgrywek nalezy zgtasza¢ na adres e-mail:
dominik.wardeszkiewicz@gamil.com



